
9.5 Random Access File  

* access file randomly  

 - 파일을 전체 다 읽어 들이지 않을 경우 효과적으로 이용가능  

 - 원하는 자료의 위치를 정확히 계산 해서 읽어 들여야 한다.  

 

* 사용함수 (functions)  

 - fseek(FILE *stream, long offset, int where) ;    위치 이동  

 - rewind (FILE *stream) ;    맨 처음으로  

 - ftell(FILE *stream) ;       현재의 위치를 나타냄 

- fwrite   (const void *ptr, size_t size, size_t n, FILE *stream);  

       파일 쓰기  

- fread    (void *ptr, size_t size, size_t n, FILE *stream) ; 

       파일 읽기  

* fseek 의 위치 이동 방법  

 

 int where의 설정  

  SEEK_SET : starting position  

  SEEK_CUR : current position  

  SEEK_END : ending position  

 

ex)  

 fseek(stream, 0L, SEEK_SET) ;  파일의 맨 처음으로 이동 

 fseek(stream, 10L, SEEK_SET) ;   10 byte 위치에 이동  

 fseek(stream, -10L, SEEK_CUR) ;  현재 위치에서 10byte 뒤로 이동  

 

 



 

Example 1) Random Access file 만들기 예제  

 

 #include <stdio.h>  

 void main() 

 { 

  int i ;  

  float a[10]; 

  FILE *fp ; 

  for (i=0;i<10;i++) a[i] = (float) i ;  

  fp = fopen(“test.dat”,”w+b”) ;  

  for(i=0;i<10;i++)  

   fwrite(&a[i], sizeof(float), 1,fp) ;  

 

  또는 fwrite(a,sizeof(float),10,fp) ; 

  fclose(fp) ;  

 } 

 

 

Example 2) Random Access file 읽기  (만들어진 파일중 7번째 자료 읽어들임)  

 

 #include <stdio.h>  

 void main() 

 { 

  int i ;  

  long pos ; 

  float b ;  

  FILE *fp ; 

  fp = fopen(“test.dat”,”rb”) ;  

  pos = sizeof(float) * 7L ; 

  fseek(fp, pos, SEEK_SET) ;  

  fread(&b, sizeof(float),1,fp) ; 

  fclose(fp) ; 

 }  

 

 



 

Example 3) 구조체를 이용한 Random Access file 만들기  

 

 #include <stdio.h>  

 typedef struct  

 { 

  char title[201] ; 

  char author[101] ; 

  float price ; 

 } BOOK ;  

 

 void main() 

 { 

  FILE *fp1, *fp2 ; 

  BOOK bs ;  

  fp1 = fopen(“books.txt”,”rt”) ; 

  fp2 = fopen(“books.bin”,”wb”) ; 

  for (i=0;i<100;i++)  

  { 

   fgets(bs.title,80,fp1) ; 

   fgets(bs.author,80,fp1) ; 

   fscanf(fp1,”%f”, &bs.price) ;  

   

   fwrite(&bs, sizeof(BOOK),1,fp2) ; 

  } 

  fclose(fp1) ; 

  fclose(fp2) ; 

 } 



 

Example 3) 구조체를 이용한 Random Access file 이용하기  

 

 #include <stdio.h>  

 typedef struct  

 { 

  char title[201] ; 

  char author[101] ; 

  float price ; 

 } BOOK ;  

 

 void main() 

 { 

  FILE *fp ; 

  BOOK bs ;  

  long pos ; 

  fp = fopen(“books.bin”,”rb”) ; 

 

  pos = sizeof(BOOK) * 77L ;     

  fseek(fp, pos, SEEK_SET) ;  

  fread(&bs, sizeof(BOOK),1,fp) ; 

 

  fclose(fp) ;  

 

 }  

 


